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1. Date despre program
Facultatea Facultatea de Litere si Stiinte ale Comunicarii
Departamentul Limba Si Literatura Roméana Si Stiintele Comunicirii

Domeniul de studii

Stiinte ale comunicarii

Ciclul de studii

Licenta

Programul de studii

Media digitala

4.

Competente specifice acumulate

2. Date despre disciplind
Denumirea disciplinei ‘Multimedia
Anul de studiu Semestrul |2 | Tipul de evaluare tExamen
Regimul Categoria formativa a disciplinei DS
disciplinei DF - fundamentala, DS - de specializare, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DOB
DOB - obligatorie, DOP — optionald, DFA - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe saptamana 3 Curs [2 Seminar |- Laborator 1 Proiect |-
I b) Totalul de ore pe semestru din planul 42 Curs 8§ Seminar |- Laborator 14 Proiect |-
de invatamant
Distributia fondului de timp pe semestru ore
II.a) Studiu individual 83
1L.b) Tutoriat (pentru ID)
III. Examinari 2
IV. Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual (II.a+IL.b+III) 35
Total ore pe semestru (I.b+IL.a+ILb+III+IV) 127
Numarul de credite 5

Competente profesionale/generale

CP 17 utilizeaza tehnici de ilustrare digit
CP 18 proiecteaza graficd computerizata

CP 7 transpune conceptele cerintelor de continut

CP 8 utilizeaza software pentru sistemele de gestionare de continut
CP 12 integreaza continutul in mediile de iesire

CP 13 utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

ale

Competente transversale

CT2 - Gandeste in mod creativ

C.3.1. distinge intre diferite tipuri de
continuturi si moduri de expresie (text,
fotografie, audio, video) si tipuri de canale
media: presa tiparita, televiziunea, radioul,
cinematografia, presa online, platformele
digitale, aplicatiile mobile.

A3.1. aplica practici de productie
potrivite pentru diferite tipuri de|
continuturi si moduri de expresie (text,
fotografie, audio, video) si tipuri de

canale media: presa tiparita,|
televiziunea, radioul, cinematografia,|
presa online, platformele digitale,
aplicatiile mobile;
A3.4. utilizeazd aplicatii software

oricarui tip de material scris saul
compunerea si editarea de materiale]

audiovizuale.

5. Rezultatele invatirii
Cunostinte Aptitudini Responsabilitate si autonomie
Studentul/Absolventul: Studentul/Absolventul: Studentul/Absolventul:

R.3.1. produce un continut sau produs media in|
vederea difuzarii/publicarii pe unul sau mai multe]
canale sau platforme, utilizind media (text,
fotografie, audio, video) separat sau in conjunctie
in contextul realizarii unui proiect profesional.

R.7.3. colaboreazd cu alte persoane in cadrul
unor echipe pentru a rezolva probleme]
profesionale specifice;

pentru compunerea, editarea, formatarea R.7.4. planifica/isi asuma si respectd termene

strinse pentru a realiza sarcini sau proiecte
profesionale.

6.

1/2

Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
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Obiectivul general al disciplinei

IDobandirea de cunostinte legate de multimedia

IDobandirea de cunostinte in productia multimedia
intelegerea importantei textului si a graficii in aplicatiile multimedia
Utilizarea de text, grafica, fotografie si film in scopul realizarii unor prezentari
multimedia complexe

7. Continutul predarii si invatarii

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1.Ce inseamna Multimedia? Istoric, exemple 4 Prelegerea, demonstratia
2.Textul. Aparitie. Font-uri. Viitor. 2 Prelegerea, demonstratia
3.Conditii hard si soft pentru multimedia (camera video, 4 Prelegerea, demonstratia
dispozitive de scanare, aparat foto).
4.Multimedia in on-line (imagini si sunet pe paginile web) 2 Prelegerea, demonstratia
5.Resurse software multimedia. Prezentare generala 2 Prelegerea, demonstratia
6.Resurse software multimedia pentru text si grafica 2 Prelegerea, demonstratia
7.Resurse software multimedia pentru fotografie 2 Prelegerea, demonstratia
8.Resurse software multimedia pentru sunet 2 Prelegerea, demonstratia
9.Resurse software multimedia pentru film 2 Prelegerea, demonstratia
10. Utilizarea tehnicilor de design pentru crearea unui 2 Prelegerea, demonstratia
continut multimedia unitar
11. Grafica 2D, evolutia spre 3D si revenirea la initial 2 Prelegerea, demonstratia
12. Multimedia animata 2 Prelegerea, demonstratia
28
Bibliografie

® Ze-Nian Li, Mark S. Drew, Jiangchuan Liu, Fundamentals of Multimedia, Second edition, Springer Science & Business Media,
2014, ISBN: 331905290X, 9783319052908 (https://share.google/9jDDod VK C6h6Hnhbj)

e Richard E Mayer, Richard E. Mayer, Multimedia Learning, Cambridge University Press, 2001, ISBN: 0521787491,
9780521787499 (https://share.google/Ws8US1Qtv6uK AtWVb)

e Tay Vaughan, Multimedia: Making It Work, Eighth Edition, McGraw Hill Professional, 2010, ISBN: 0071748504,
9780071748506 (https://share.google/oD3iG6cDab6QAAgt9a)

https://mediastorm.com

https://www.worldpressphoto.org/

Aplicatii (Seminar / laborator / proiect) Nr. ore Metode de predare Observatii

Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza

Instructaj protectia muncii. Multimedia in lume 1

Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza

Pachete office si grafica software vectoriala 1

Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza

Fonturi. Aplicatii de creare si editare font 2

Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza

Multimedia in on-line 1

Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza

Dispozitive de captura de imagini 1

Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza

DSLR si fotografie 1

Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,

Camere de filmat vs. DSLR-uri 1



https://share.google/oD3iG6cDa6QAAgt9a
https://mediastorm.com/
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exemplificarea, analiza

Audio — microfoane si soft-uri de editare audio 1 Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza
Filmarea cu DSLR si editarea video 1 Lucrul individual sau in

perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza

Software de editare video

Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza

Software de creare si editare 3D 1

Lucrul individual sau in
perechi, experimentul,
observatia, discutia,
exemplificarea, analiza

Prezentarea finala a unui produs sau serviciu 2

Prezentarea orala,
argumentarea

Total

14

Bibliografie minimald recomandata

® Ze-Nian Li, Mark S. Drew, Jiangchuan Liu, Fundamentals of Multimedia, Second edition, Springer Science & Business Media,
2014, ISBN: 331905290X, 9783319052908 (https://share.google/9jDDod VK C6h6Hnhbj)
e Richard E Mayer, Richard E. Mayer, Multimedia Learning, Cambridge University Press, 2001, ISBN: 0521787491,
9780521787499 (https://share.google/Ws8US51Qtv6uK AtWVb)
e Tay Vaughan, Multimedia: Making It Work, Eighth Edition, McGraw Hill Professional, 2010, ISBN: 0071748504,
9780071748506 (https://share.google/oD3iG6cDabQAAgt9a)

8. Evaluare

Tip activitate

Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere din nota
finala

Curs

Capacitatea de a distinge corect intre
diferitele tipuri de continuturi (text, foto,
audio, video) si de a transpune concepte
teoretice in cerintele de continut
multimedia.(C.3.1., CP7)

Calitatea designului grafic si a ilustratiilor
digitale realizate, demonstrind aplicarea
tehnicilor de ilustrare si proiectare grafica
computerizata in produsul final.(A.3.1.,
CP17, CP18)

Calitatea integrarii diferitelor medii (text,
foto, audio, video) intr-un produs media
unitar si utilizarea interfetelor specifice
pentru compunere/difuzare, sustinuta
printr-o prezentare orali coerenta si
argumentati.(R.3.1., CP12, CP13)

I[Examen oral.

Se va realizarea un proiect ce
va fi sustinut oral.

50%

Laborator

Aplicarea eficientd a aplicatiilor software
necesare pentru compunerea, editarea si
formatarea materialelor (text, grafica,
audio, video), inclusiv utilizarea software-
ului pentru gestionarea de continut (A.3.4.,
CP 8).

Planificarea si respectarea termenelor
pentru sarcinile de laborator si proiect, dind|
dovadi de gandire creativa si initiativa in
rezolvarea problemelor specifice (R.7.4.,
CT2).

Capacitatea de a colabora eficient in cadrul
echipei (daca este cazul) pentru a rezolva
probleme profesionale specifice si pentru a
contribui la realizarea temelor
practice(R.7.3).

Evaluarea pe parcurs

50%

Proiect



https://share.google/oD3iG6cDa6QAAgt9a
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< Grad didactic, nume, prenume, Grad didactic, nume, prenume,
Data completarii semndtura titularului de curs semnadtura titularului de aplicatie
23.09.2025 Lect. Univ. Dr. Ing. Stefan Sfichi As. Drd. Emanuela Motrescu
Data avizarii Grad didactic, nume, prenume, semndtura responsabilului de program
23.09.2025 Conf.univ. dr. Evelina Mezalina GRAUR
Data avizarii in departament Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament
23.09.2025 Prof. univ dr. Claudia COSTIN
Data aprobarii in consiliul facultatii Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului
26.09.2025 Prof. univ dr. Daniela-Viorica PETROSEL




